
ニュースリリース 

2016 年 7 月 13 日 

Happy Elements 株式会社 

 

「メルクストーリア」、ユニットアシスト機能や高難易度ミッションなどを追加 

出身国別ピックアップスカウトも開催 

 

 ゲームの企画・開発・運営事業を展開する Happy Elements 株式会社(本社:東京都港区、代表取締役:新井 

元基)は、配信中のラインストラテジーRPG「メルクストーリア - 癒術士と鈴のしらべ -」において、ユニッ

トアシスト機能や高難易度ミッションなどを、本日 7 月 13 日（水）に実装することをお知らせいたします。

また、同日より、出身国別ピックアップスカウトも開催いたします。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

■新規機能実装 

1. ギルドバトル演習の機能追加 

・出撃先の複数選択 

出撃先を 3つまで選択しての演習が可能となります。 

・祈りの数値調整 

祈りの数値選択項目を調整しました。 

※ 複数選択の演習の場合、祈りの数値は一律の設定となります。 

 

2. ユニットアシスト機能 

所持ユニットに 3体までアシストユニットを設定できるようになります。アシストユニットの「Lv」と属性・

武器種・出身国・成長タイプ・年代・同時攻撃数・前衛/中衛/後衛から導かれる「連携」に応じて、アシスト

されるユニットの体力・攻撃力が強化され、防護力を得られます。 

※ アシストユニットは複数の所持ユニットに設定することができます。 

※ アシストユニットとして設定したユニットもパーティとして出撃することも仲間救援として出撃するこ

ともできます。 

※ 進化前後や、レアメダルによる意匠差分に関しては、同一のアシストグループに設定できません。 



 

【ユニットアシストの救援時効果について】 

仲間救援に関してはユニットアシストの効果は発動しますが、ユーザー救援に関してはユニットアシス

トの効果は発動いたしません。 

 

【防護力について】 

アシストユニットを設定することによって発生する防護力は、ゼネラルガードと同様に、全属性のモンス

ターから受けるダメージを防護力に応じて減衰させることができます。 

 

3. ミッション追加 

新たなミッションとして、チャレンジミッションとアルティメットミッションを追加いたします。 

・チャレンジミッション  ：特定のクエストを、ブレイク系スキルを使用不可な状態でクリア 

・アルティメットミッション：特定のクエストを、ブレイク系スキルとソウル系スキルを 

使用不可な状態でクリア 

※ 7 月 25 日(月)15:00 開始予定の裏ステージチャレンジキャンペーン開催中は消費 Ap 半分でミッション

にも挑戦いただけます。 

 

■出身国別ピックアップスカウト開催 

7 月 13 日(水)15:00 より期間限定で出身国別ピックアップスカウトを開催します。 

 

【概要】 

・毎日切り替わるピックアップ国の出身ユニットが出現しやすくなるスカウトです。 

・1つの国またはグループをピックアップした 3 種類のスカウトを、日替わりで用意します。 

・ピックアップ国の出身ユニット確定ではございません。 

・10 連スカウトの場合、★4 以上ユニットが 1 体確定となります。 

※ ★5 ユニットが 4 体以上いる国については、すべての★5 ユニットそれぞれの提供割合が均一になるよ

うに 2つのグループに分けさせていただいています。 

 

【日程】 

1. 7 月 13 日(水)15:00～ 和の国 A/和の国 B/植物の国 

※ 和の国 A では、「モクレン」か「キクミコマル」か「みおぎ」が★5出現時に確定となります。  

※ 和の国 B では、「まつかぜ」か「キクミコマチ」が★5出現時に出やすくなります。  

 

2. 7 月 14 日(木)15:00～ 機械の国 A/機械の国 B/科学の国 

※ 機械の国 Aでは、「ジェラルド」か「ロレッタ」が★5出現時に出やすくなります。  

※ 機械の国 Bでは、「パルトネール」か「トーリス」が★5 出現時に出やすくなります。  

 

3. 7 月 15 日(金)15:00～ エレキの国 A/エレキの国 B/恐竜の国 

※ エレキの国 Aでは、「レイ」か「クレア」か「アメトリン」が★5出現時に確定となります。  

※ エレキの国 Bでは、「トレノセリカ」か「チアチール」が★5出現時に出やすくなります。  

 



4. 7 月 16 日(土)15:00～ 死者の国 A/死者の国 B/砂漠の国  

※ 死者の国 Aでは、「ミスティカ」か「オルコ」か「シトルイユ」が★5 出現時に確定となります。 

※ 死者の国 Bでは、「プロメテンド」か「ハリエット」が★5出現時に出やすくなります。  

 

5. 7 月 17 日(日)15:00～ 空の国 A/空の国 B/動物の国 

※ 空の国 A では、「コーネリア」か「ミシェリア」が★5出現時に出やすくなります。  

※ 空の国 B では、「イヴ」か「メルセディア」が★5出現時に出やすくなります。 

  

6. 7 月 18 日(月)15:00～ 魔法の国 A/魔法の国 B/少数民族の国 

※ 魔法の国 Aでは、「アルシオン」か「ヘルメトレス」か「アインレーラ」が★5出現時に確定となります。  

※ 魔法の国 Bでは、「リュカリュカ」か「シエラ」が★5出現時に出やすくなります。  

 

7. 7 月 19 日(火)15:00～ 妖精の国 A/妖精の国 B/西部の国 

※ 妖精の国 Aでは、「ファーラ」か「ティフォネ」か「サローディア」が★5出現時に確定となります。  

※ 妖精の国 Bでは、「シルフィカ」か「フロイレイダ」が★5出現時に出やすくなります。 

  

8. 7 月 20 日(水)15:00～ お菓子の国 A/お菓子の国 B/雪の国 

※ お菓子の国 Aでは、「マルメラータ」か「フランシール」が★5 出現時に出やすくなります。  

※ お菓子の国 Bでは、「ロッシェ」か「マーガレット」が★5出現時に出やすくなります。  

 

9. 7 月 21 日(木)15:00～7 月 22 日(金)13:59 王国 A/王国 B/常夏の国  

※ 王国 Aでは、「カイザー」か「ローダイン」か「ラユシフ」が★5出現時に確定となります。  

※ 王国 Bでは、「アルセリア」か「ユーヴェンス」が★5出現時に出やすくなります。 

  

※ 上記の★5のみでなく、★2以上で該当の国出身のユニットも出やすくなります。  

 

■ アプリ情報 

 

■ Happy Elements 株式会社について 

 Happy Elements 株式会社は、北京に本社を置く Happy Elements LTD.の日本法人です。スマートフォン向

けゲームの開発・運営を行っており、メルクストーリア（累計 450 万 DL）、あんさんぶるスターズ！（累計 150

万 DL）、ラストピリオドなどのタイトルを展開しております。 

 

©2013 Happy Elements K.K 

※記載されている会社名・商品名は、各社の商標または登録商標です。 

タイトル メルクストーリア - 癒術士と鈴のしらべ -（メルスト） 

ジャンル ラインストラテジーRPG 

料金 基本プレイ無料、アイテム課金制 

対応 OS Android2.3.3 以降、iOS6.0 以降 

ストア URL [Google Play] https://play.google.com/store/apps/details?id=jp.co.happyelements.toto 

[App Store] https://itunes.apple.com/jp/app/id734946693 

公式サイト http://mercstoria.happyelements.co.jp/  

Twitter 公式 @merc_storia  
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